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@ Stadt
Gelsenkirchen

Allgemeines

Das 3D-Stadtmodell des Geoportals Gelsenkirchen verwendet zur
Darstellung von 2D- und 3D-Geodaten die kostenlose Open-Source-
Bibliothek CesiumJsS.

Link zum Github-Projekt:
https://github.com/CesiumGS/cesium




@ Stadt
Gelsenkirchen

Allgemeines

Wichtiger Hinweis:

Das 3D-Stadtmodell ist auf jedem modernen Webbrowser lauffahig.
Trotzdem wird empfohlen Chromium-basierte Browser flr die eine
flissigere Darstellung und schnelleres Nachladen der Daten zu

verwenden. Hierzu gehdren zum Beispiel Microsoft Edge und Google
Chrome.



Stadt

Gelsenkirchen

Aufruf vom 3D-Stadtmodell

1. https://geo.gelsenkirchen.de/3dstadtmodell/standardmodell/index.html
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o irchen  GeOAtlas Gelsenkirchen

2. GeoAtlas Absprung [ — SN ol ] 5 il =

Karteninhalt

Schragluftbild, 3D Stadtmodell, 3A Web

Bebauungsplanauskunft

Landschaftsplan Schrégluftbild, 3D Stadtmodell, 3A Web ... X ‘

Eigentumsverhaltnisse Die Schrigluftbilder, das 3D Stadtmodell, die Katasterauskunft
3AWeb ALKIS sowie weitere Geodatenbestande werden in
eigenen Fachportalen bereitgestellt. Uber den Bereich der
ausgewahiten Rasterkachel erfolgt ein koordinatenbasierter
Aufruf des jeweiligen Fachportals in einem separaten
Browserfenster.

Gebéaude

Verwaltungsgrenzen
OPNV

Verfiigbare Fachportale
Infrastrukturdaten
7 StraBenviewer (StreetSmart) * i

Schulstandorte 360°-Panoramabilder des StraBenraumes betrachten.

VvV ¥V VvV V VYV VYV VY

Bodenrichtwerte in Nordrhein-Westfalen 2 N » Schragluftbildviewer **
im aktuellen Jahrgang i 5 3 X Schrag der der Region aus unterschiedlichen
= - Himmelsrichtungen betrachten. |

v

Denkmale

Altlastverdachtsflachen

3D Stadtmodell (LOD2-Modell)
Gelsenkirchen als 3D Stadtmodell betrachten.

o o < o e o o o o

v

Gewasser S e N ; | 5 3D Stadtmodell (3D-Mesh-Modell)
* Nur iber VPN/Intranet verfiigbar!

r

Punktwolkenviewer
Darstellung von Gelsenkirchen iiber Punktwolken
aus Laserscan-Befliegungen

Katasterauskunft *
Beauskunftung von ALKIS-Daten (3A Web ALKIS)

i |

BORIS-NRW Immobilienrichtwerte (IRW)
Darstellung von Immobilienrichtwerten iber BORIS-
NRW als Immobilienrichtwe

KomMonitor Gelsenkirchen *
nteraktive Karte mit statistischen Daten zu
Gelsenkirchen

o /4 W W

hler melden


https://geo.gelsenkirchen.de/3dstadtmodell/standardmodell/index.html
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Aufruf vom 3D-Stadtmodell

3. Link far eine benutzerdefinierte Position und Ausrichtung
https://geo.gelsenkirchen.de/3dstadtmodell/standardmodell/inde
x.html?RWTarget=366500&HWTarget=5712500&HTarget=50& RWC
amera=366600&HWCamera=5712600& HCamera=150

RWTarget = Koordinatenrechtswert des Ziels in ETRS89/UTM
HWTarget = Koordinatenhochwert des Ziels in ETRS89/UTM
HTarget = Hohe des Ziels

RWCamera = Koordinatenrechtswert der Kamera in ETRS89/UTM
HWCamera = Koordinatenhochwert der Kamera in ETRS89/UTM
HKamera = Hohe der Kamera


https://geo.gelsenkirchen.de/3dstadtmodell/standardmodell/index.html
https://gdi3d.gelsenkirchen.de/intern/Potree/index.html?modell=aktuell&colortype=rgba&annoload=1&RWTarget=366500&HWTarget=5712500&HTarget=50&RWCamera=366600&HWCamera=5712600&HCamera=150
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Uberblick Kartenfunktionen

@ Stadt
Gelsenkirchen

3D-Stadtmodell von Gelsenkirchen

-—
e 7ur Suche bitte Adresse eingeben
-—

Py - — . oy

Suchfunktion

2 s ] ke 8 2 = 5
Datenquellen Datenschutz |mpressum P65165 | 5713982 | 52,5 (ETRS89 / UTM zone 32N)

Hintergrundkarte
und Gelandemodell
wechseln

Zoom

Schnellzugriffsleiste

Raumliche
Informationen
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Uberblick Kartenfunktionen

@ Stadt
Gelsenkirchen

3D-Stadtmodell von Gelsenkirchen

-—
e [vur Suche bitte Adresse eingeben
-—

Kompass

Ubersichtskarte

Py T Iskm |
w

365165 | 5713982 | 52,5 (ETRS89 / UTM zone 32N)

Datenquellen Datenschulz Impressut

Informationen zu Datenquellen, Datenschutz und Impressum
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Uberblick Navigation

@ Stadt
Gelsenkirchen

3D-Stadtmodell von Gelsenkirchen

-—
e 7ur Suche bitte Adresse eingeben
-—

Datenquellen Datenschulz Impressum

365165 | 5713982 | 52,5 (ETRS89 / UTM zone 32N)

Die Position der Kamera kann
mit der linken Maustaste
verschoben werden.
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Gelsenkirchen

Uberblick Navigation

@ Stadt
Gelsenkirchen

3D-Stadtmodell von Gelsenkirchen

-—
e 7ur Suche bitte Adresse eingeben
-—

Datenquellen Datenschutz |mpressum 365165 | 5713982 | 52,5 (ETRS89 / UTM zone 32N)

Der Zoom der Kamera kann mit
dem Mausrad oder Uber die
entsprechenden Schaltflachen
angepasst werden.
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Gelsenkirchen

Uberblick Navigation

@ Stadt
Gelsenkirchen

3D-Stadtmodell von Gelsenkirchen

-—
e 7ur Suche bitte Adresse eingeben
-—

Datenquellen Datenschulz Impressum

365165 | 5713982 | 52,5 (ETRS89 / UTM zone 32N)

Die Ausrichtung der Kamera
kann mit Dricken der rechten
Maustaste angepasst werden.
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Uberblick Interaktion

Befindet sich der Mauszeiger
Uber einem Objekt und ist dieses
auswahlbar, so wird es durch
eine rotliche Farbung
hervorgehoben.

Hervorhebung

Wenn mit der linken Maustaste ein Objekt
ausgewahlt wurde, so wird es durch eine
blauliche Farbung hervorgehoben.
Informationen zu dem Objekt werden
durch eine Infobox angezeigt (siehe
nachste Seite). Die Auswahl wird durch
einen Linksklick auf das Gelande
aufgehoben.

Das Drucken der mittleren
Maustaste Uber einem Objekt
fuhrt zu seiner Ausblendung.
Ausgeblendete Objekte kdnnen
Im Modellinhalt wieder
eingeblendet werden (siehe Seite
22).

Auswahl

Ausblendung

. LA
'LJ"‘.'“ a |
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Uberblick Interaktion

Durch die Auswahl eines
Objektes dffnet sich eine Infobox
mit den Objektattributen.

Infobox

s

DENWA48AA10006PUh

467
uuiD DENW48AA10006PUh
PLZ 45891
Gemeinde Gelsenkirchen
Hausnummer 1
Strasse Rudi-Assauer-Platz

12



@ Stadt
Gelsenkirchen

Uberblick Interaktion

Fensterleiste Schaltflache

5 U T, | < ¥ C B
% | Thema hinzuladen @ § Modellinhalt

~ 3D-Layer
1

Alle freistehenden Fenster (bis
auf die Infobox) des 3D-
Stadtmodells kénnen durch
einen Klick und Halten der
linken Maustaste auf die
Fensterleiste verschoben
werden.

- Bebauungsplan
d A ' Briicken
Denkmaler Strommasten-IGA27
Vegelation
Gebaude
Héhenlinien Geplante Gebaude

» ausblendbare 3D-Modelle

» 2D-Layer

Gewasser

Infrastruktur

Das SchlieRen eines Fensters
erfolgt Uber die Schaltflache in
der rechten oberen Ecke.

Liegenschaftskataster

Luftbilder / '

Mobilitat

<
o
Raumliches Strukturkonzept ,—,’/
— ¥ o

Schwarzplan . e “‘ ’

Stadtkarten @

.l1km » I

enkrichen , :}.\r halk

Leaflet | Stadt Gels
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Kartenfunktionen
Suchfunktion

@ f;fl‘:ré“mhen 3D-Stadtmodell von Gelsenkirchen

e
| === Rathaug

L]
Rathausplatz
Rathausplatz 3
Rathausplatz 2
Rathausplatz 7
Rathausplatz 5
Rathausplatz 1
Rathausplatz 4

w Rathaus - Altbau.[Denkmal]
& | Rathausplatz, Rathausplatz. Parkplatz [Infrastrukiur_GE]

’:55 Rathaus Buer,Rathausplatz 2,E-Ladesaulen [Infrastrukiur_GE]
Rathaus Kiosk, Goldbergplatz 1,Einzelhandel [Infrastrukiur_GE]
Rathausplatz 1,Rathausplatz 1,E-Ladesaulen [Infrastrukiur_GE]
Referat Umwelt, Rathausplatz 1,Defibrillator [Infrastrukiur_GE]

Rathancnlatz 14 Rathancenlatz 4 F_ adecziulaen Hnfraztoddor R2F1
| A = P ¥ i

e
A

Sucheingabe

Suchvorschlage

Die Auswahl und Bestatigung
eines Standortes erfolgt
entweder direkt Uber einen
Linksklick auf den
Suchvorschlag oder durch
Nutzung der Pfeiltasten
und anschlieRende Betéatigung
der Eingabetaste.

Die Kamera bewegt sich dann
an die ausgewaéahlte Adresse
und richtet sich nach Norden
aus.
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Kartenfunktionen
Kompass

Der Kompass gibt Auskunft tber
die Orientierung der Kamera
relativ zum Nordpol.

Durch einen Klick mit der linken
Maustaste auf den Kompass
richtet sich die Kamera nach
Norden aus.

15
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Kartenfunktionen

Hintergrundkarte und Gelandemodell wechseln

Hintergrund

Hintergrund Es stehen verschiedenste Karten-
ind ) y. : werke, wie z.B. die Webkarte,
@Mﬂ Webkare ORuab RSt Lufbid i verschiedene Orthofotos oder die
> fLasmas) Amtliche Basiskarte (ABK) zur
Verfligung, die als
) Hintergrundkarte gewahlt werden
i L kbénnen.
. Flurkarie ABK (grau) Stadtplan
Hintergrundkarte und ) Beim Gelande kann das Digitale
Gelandemodell wechseln Gelinde Gelandemodell (DGM) oder das
WGSB84-Ellipsoid gewéahlt werden.

2 N
' 2T

DGM 2020 Ellipsoid
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Kartenfunktionen
Schnellzugriffsleiste

Aktueller Standort

(Ubernahme der Position Bodentransparenz ein-
eines GPS) lausschalten

Zum Startpunkt des 3D- u Dma. m Schnellzugriffsleiste ein-
Modell zurtickkehren /ausklappen

Ubersichtskarte ein-/ausschalten

In den FuRgdngermodus Texturierung aktivieren
wechseln

17
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Kartenfunktionen

Ful3gangermodus

Der Ful3gdngermodus erlaubt die
Betrachtung und das Erleben des
3D-Stadtmodells aus der Ich-
Perspektive.

Steuerung

- W, A, S, D-Tasten zum Bewegen

- Leertaste zum Sprinten

- Linke Maustaste gedrickt halten
zum Umschauen

Zum Beenden des
FulRgdngermodus die Escape-Taste
oder die entsprechende
Schaltflache an der rechten Seite
betéatigen.

3D-Stadtmodell von Gelsenkirchen

iy e
WO

i | #E | #24 (ETRS89 / UTM zone 32N)
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Kartenfunktionen

Ubersichtskarte

Der Kartenausschnitt der
Ubersichtskarte kann durch einen
Linksklick im Kartenblatt und
anschliellenden Ziehen
verschoben werden.

Ein doppelter Linksklick in das
Kartenblatt l&asst die Kamera an
diese Position springen und nach
Norden ausrichten.

Karteninhalt vergrof3ern

Karteninhalt verkleinern

Kameraposition und
Sichtbereich im 3D-
Stadtmodell

Malstabsleiste

19
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Modellmeni
?m"”"-‘-ﬂ"i' oS - SR T A

e |\ 7ur Suche bitte Adresse eingeben... Q
L~ g e T e

Offnen und SchlieRen des
Modellmenis Inhalie hinzuladen

Funktionen, Werkzeuge und
weitere Informationen zum
3D-Stadtmodell

Aktivierte Menus und Fenster
werden im Modellmen blau
hinterlegt.

Das Schliel3en dieser erfolgt
entweder Uber die Schaltflache in
der rechten oberen Ecke der
Fensterleiste oder durch erneuten
Klick auf die entsprechende
Schaltflache im Modellmend.

Das Modellmenu lasst sich
zusatzlich durch einen Linksklick
in die 3D-Darstellung schliel3en.

Modellmenii:

Inhalte hinzuladen

Werkzeuge

20
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Modellmeni

Modellinhalt — 3D-Layer

Modellmenia: «

Modellinhalt

Inhalte hinzuladen
Werkzeuge
Einstellungen

Hilfe

3D-Standardlayer

benutzerdefiniertes 3D-
Modell

Modellinhalt
= 3D-Layer

» 2D-Layer

} ausgeblendete 3D-Modelle

Sichtbarkeit
ein- und
ausschalten

Loschen

21



@ Stadt
Gelsenkirchen

Modellmeni

Modellinhalt — ausblendbare 3D-Modelle

Identifikationsname des
ausgeblendeten Objektes

Die Identifikationsnamen aller
ausgeblendeten Objekte kdnnen Uber die
Download-Schaltflache heruntergeladen
und zu einem spéteren Zeitpunkt Uber die
Upload-Schaltflache hochgeladen und
angewendet werden.

Sollten in der LOschliste bereits
ausgeblendete Objekte enthalten sein,
werden diese aus der Auflistung entfernt
und Uber die L6schliste ausgeblendet.

Modellinhalt

» 3D-Layer

» 2D-Layer

= ausgeblendete 3D-Modelle

DENW4BAA10004pH2

DENWA4BAA10006PUR

Alle Modelle wieder einblenden

Download und Upload von
Loschlisten

Objekt ein-/ausblenden

Ausblendung entfernen

Alle ausgeblendeten Objekte
(aufRer Loschlisten)
einblenden

22



@ Stadt
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Modellmen(
Modellinhalt — 2D-Layer

Der Modellinhalt der 2D-Layer
entspricht vom Aufbau und der
Funktion dem Modellinhalt der 3D-

Layer.

Modellinhalt

» 3D-Layer
- 2D-Layer Sichtbarkeit ein-
und ausschalten

2D-Standardlayer
Loschen

benutzerdefinierter 2D-Layer
» ausgeblendete 3D-Modelle

23
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Modellmeni

Inhalte hinzuladen

Mit der Funktion Thema hinzuladen kdnnen zusatzliche Geoinformationen
(WMS-Dienste) in das 3D-Stadtmodell eingebunden werden.

Neben bereits vordefinierten Favoriten ist auch durch Eingabe einer URL die
temporare Einbindung weiterer Geodatendienste maglich.

Modellmenii:

Modellinhalt

Inhalte hinzuladen

Werkzeuge [3 3D-Modelle hinzuladen (GLTF/GLB)

Einstellungen [3 Geojson hinzuladen (WGS84)

Hilfe

, [@ Rasterkarten hinzuladen (GEOTIFF)

Benutzerdefinierte URL

Vordefinierte Dienste

Thema hinzuladen

Liegenschaftskataster

Mobilitat

Raumliches Strukiurkonzept
Schwarzplan

Stadtkarten

Stadtplanung

Starkregengefahr

Umweltthemen

Verwaltungsgrenzen

24
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Modellmeni

Inhalte hinzuladen

Nachdem ein Dienst ausgewahlt worden ist, werden die verfiigbaren Datenlayer
des Dienstes geladen. Hier kdnnen nun ein oder mehrere Ebenen ausgewahlt
werden. Diese werden Uber die Schaltflache Hinzuladen dem 3D-Stadtmodell
hinzugefiigt. Da es sich bei den Diensten um 2D-Layer handelt, werden die
hinzugefiigten Ebenen entsprechend im Modellinhalt gelistet.

Thema hinzuladen

B Luftbild 2019 05 10cm

Modellinhalt
» 3D-Layer

Il Lufibild 2020 03 _10cm

Il Lufibild 2020 05 10cm

M Lufibild 2021 04 _08cm
- 2D-Layer

Il Lufibild 2022 07 _07cm

Il Lufibild 2023 04 20cm_lageungenau

v aktuell_belaubt

akfuell_befaubt
akfuell_unbelaubt

v akiuell_unbelaubt

[ 2020 Strassenorthofoto Ebene 0

» ausgeblendete 3D-Modelle

Il 2020 Strassenorthofoto Ebene 2
I 2022 Sirassenorthofoto_Ebene 0

Il 2022 Strassenorthofoto Ebene 2

Hinzuladen 2 5
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Modellmenu
3D-Modelle hinzuladen (.glb/.gltf)

Mit der Funktion 3D-Modelle hinzuladen (.glb/.gltf) kénnen zuséatzliche 3D-Modelle im
gITF-Format (.glb/.gltf) in das 3D-Stadtmodell eingebunden werden.

Nach Betatigung der Schaltflache Datei auswéhlen kann ein 3D-Modell ausgewahlt
und hochgeladen werden.

Modellmenii:

Modellinhalt » - Einzelmodell einladen

Inhalte hinzuladen Das eingeladene Modell wird automatisch in der
Mitte des Bildschirms auf Hohe des Gelandes

Werkzeuge platziert. Nach dem Einladen kann es per

Rechtsklick verschoben und gedreht werden.

Datei auswahlen LCGHERREIETETE EIEL

: Rasterkarten hinzuladen (GEOTIFF)
Hilfe o v x

Einstellungen [3 Geojson hinzuladen (WGS84)
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Modellmenu
3D-Modelle hinzuladen (.glb/.gltf)

Modellinhalt

- 3D-Layer
Eingeladene 3D-Modelle lassen sich Brucken
uber den Modellinhalt im Reiter 3D- Freileitungen
Layer ein- und ausblenden sowie Ee e
entfernen. .

Vegetation

Geplante Gebaude

» 2D-Layer

* ausgeblendete 3D-Modelle

27
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Modellmeni

3D-Modell - Bearbeitungsmodus

Das hochgeladene 3D-Modell wird in der Mitte des
Bildschirmes auf dem Gelande platziert. Zudem
erscheint automatisch das Inspektorfenster zur
Bearbeitung des eingeladenen Objekts.

Dieses Fenster ermdglicht die Anzeige und
Manipulation von Werten zur Anpassung des Objekts
in Position, Rotation, Skalierung.

Im Ursprung (Objekt-Koordinaten X: 0, Y:0, Z:0) des
eingeladenen 3D-Objekts befindet sich ein Gizmo, das
eine direkte Anpassung der Position, Rotation und
Skalierung erlaubt. Die Achsen des Gizmos und den
Mittelpunkt kann man mit einem Linksklick und
anschlieBendem Ziehen anfassen und verandern.

Der Bearbeitungsmodus kann durch einen Linksklick
aulRerhalb des Objekts verlassen werden.

Die Bearbeitung kann mit einem Rechtsklick auf das
entsprechende 3D-Objekt erneut gestartet werden.

Inspektor

Inspektor

~ Transformation

Position
Rechtswert Hochwert Hohe Einrasten

365974,53 5713109,03  ||53,93 [ | @

« immer an Untergrund binden

Rotation
X Y z Einrasten

oo Jooo Jooo N1 |EEY)

Skalierung
X Y z Einrasten

R (T TR = T %)

+ uniforme Skalierung

~ Steuerung

3D-Modell
mit Gizmo

28
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Modellmen(
3D-Modell - Inspektor

Der Reiter Transformation stellt die Position, Rotation und
Skalierung des 3D-Modells dar. Eine Anpassung der Werte ist im
Inspektor méglich. Hierfir muss der gewtinschte Wert eingegeben
und mit der Enter-Taste bestatigt werden.

Die Position ergibt sich aus dem Rechts- und Hochwert (in
ETRS89-Koordinaten) und einer Hohe. Die Option immer an
Untergrund binden passt die Hohe des 3D-Modells automatisch
dem Geldndemodell an.

Setzt man den Haken unter der Option Einrasten werden die Werte
bei Benutzung des Gizmos oder der Steuerungsschaltflachen auf
den entsprechenden Wert gerundet. Das Zurlicksetzen der Werte
des 3D-Modells auf die urspringlichen Werte ist Gber eine
Schaltflache auf der rechten Seite mdglich. Uber die Schaltflachen
am rechten Rand des Inspektors kann der Bearbeitungsmodus
zwischen Position, Rotation und Skalierung veréndert werden.

Die Rotation erfolgt entlang der globalen Achsen (X, Y und Z-
Achse) und wird in Grad angegeben.

Die Skalierung findet entlang der lokalen Achsen des 3D-Modells
statt. Uber die Option uniforme Skalierung wird das 3D-Modell
gleichméaRig entlang aller Achsen skaliert.

Einrastoption | | zuriicksetzen

Inspektor

* Transformation

Position
Rechtswert Hochwert Hiéhe Einrasten

365974,53 571310903 53,93 u @

+ immer an Untergrund binden

Rotation

Einrasten

+ uniforme Skalierung

Gizmo-
Modus:
Translation

Gizmo-
Modus:
Rotation

Gizmo-
Modus:
Skalierung

29
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Modellmen(
3D-Modell - Inspektor

Neben der Steuerung des 3D-Modells Uber
das Gizmo und den Reiter Transformation
im Inspektor, kann die Position und
Ausrichtung auch im Reiter Steuerung
angepasst werden.

Die Position und Rotation (entlang der Z-
Achse) des 3D-Modells kann Uber die
Schaltflachen veréandert werden.

Rotation (gegen
den
Uhrzeigersinn)

Westen

Norden HbOhe steigern

Rotation (im
Uhrzeigersinn)

~ Steuerung

auf Gelande
absetzen

Siuden Osten Hohe
reduzieren

30
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Modellmeni
3D-Modell - Gizmo

Mithilfe des Gizmos kann ein 3D-Modell verschoben, rotiert und skaliert werden. Der Modus des Gizmo kann Uber den Inspektor im Reiter
Transformation gewechselt werden. Die Option Einrasten im Reiter Transformation Ubertragt sich auch auf den jeweiligen Modus des Gizmos. Die
Achsen des Gizmos geben sich durch ihre Farbe zu erkennen:

- X-Achse

- Y-Achse

- Z-Achse

Eine Verschiebung entlang des Untergrundes (H6he entspricht dem Gelande) ist in jedem Modus uber das Verschieben/Ziehen der orangenen
Kugel im Ursprung des Gizmos mdglich. Die Option Einrasten (unter Position) wird auch auf diese Funktion angewandt.

Translation Rotation Skalierung

Z-Achse

/ Y-Achse

X-Achse

Verschiebung
entlang des
Untergrundes
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Modellmen(
Geojson hinzuladen (WGS84)

Mit der Funktion Geojson hinzuladen (WGS84) kbnnen zweidimensionale Geodaten
im GeoJSON-Format dem 3D-Stadtmodell hinzugefligt werden. Die Daten missen
hierfir im EPSG-Code 25832 (ETRS89/UTM32N) oder 4326 (WGS84 mit Langen- und

Breitengrad) vorliegen.

Eingeladene Dateien kbnnen Uber den Modellinhalt im Reiter 2D-Layer ein- und
ausgeblendet sowie entfernt werden.

Modellmenii:

: ‘4"
Modellinhalt sl g g
it Fad

Inhalte hinzuladen » (@ Thema hinzuladen

Werkzeuge [ 3D-Modelle hinzuladen (GLTF/GLB)
Einstellungen

Hilfe

Modellinhalt
» 3D-Layer
> 2D-Layer

Stadtgrenze

measure-export

» ausgeblendete 3D-Modelle
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Modellmenu
Rasterkarten hinzuladen (.tif/.tiff/.geotiff)

Uber die Schaltflaiche Rasterkarten hinzuladen (.tif/.tiff/.geotiff) konnen Rasterbilder
Uber das Gelande gelegt werden. Die Georeferenzierung der Rasterbilder muss dabei
im EPSG-Code 4326 (WGS84 Langen- und Breitengrad) oder 25832 (ETRS89)
vorliegen.

Eingeladene Dateien kénnen tUber den Modellinhalt im Reiter 2D-Layer ein- und
ausgeblendet sowie entfernt werden.

Modellmeni: -

Modellinhalt

Modellinhalt ;-yl-_hﬁ
gt = » 3D-Layer

oot

Inhalte hinzuladen » [ Thema hinzuladen

[S 3D-Modelle hinzuladen (GLTF/GLB)

» 2D-Layer
Werkzeuge

- Stadigrenze
[2 Geojson hinzuladen (WGS84)

Einstellungen :
poly_img

i Rasterkarten hinzuladen (GEOTIFF)
Hilfe r ausblendbare 3D-Modelle
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Modellmeni

Werkzeuge

Das 3D-Stadtmodell beinhaltet eine Reihe von
Werkzeugen:

- Schatten
- Mess-Tools
- Styling
- Analyse
- Pegelstand
- Sichtbarkeitsanalyse
- Drucken

Modellmenii:

Modellinhalt

Inhalte hinzuladen

Einstellungen

Hilfe

Werkzeuge
¢ Schatten

r Mess-Tools
¢+ Styling

~ Analyse

* Pegelstand
¢ Sichtbarkeitsanalyse

¢ Drucken
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Modellmeni

Werkzeuge - Schatten

Der Sonnenstand und
Schattenfall kann zu einem Datum

bestimmten Zeitpunkt simuliert
werden. Werkzeuge

= Schatten

|
[ . I
IEEEE 12-00 Uhr

Ein-/Ausschalter

Uhrzeit

r Mess-Tools

» Styling

» Analyse

* Drucken
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Modellmeni

Werkzeuge — Mess-Tools

Mit den Mess-Tools kdnnen Messungen durchgefihrt und
Gebdudebemalungen angezeigt werden. Eine Messung
wird durch Betatigen der Schaltflache gestartet.
Anschlielend kdnnen mittels der linken Maustaste
Messpunkte gesetzt werden. Flachen- und Pfadmessungen
konnen mit der rechten Maustaste beendet werden. Die
Hohenmessung wird automatisch nach Setzen des zweiten
Messpunktes beendet. Nach Abschluss einer Messung
kdnnen gesetzte Messpunkte verschoben werden.

Es lassen sich auch GebdudebemalRungen anzeigen.
Hierfir muss die Schaltflache gedrickt und ein Gebaude
ausgewahlt werden. AnschlielRend werden die Bemalungen
direkt am Gebaude dargestellt.

Es kann immer nur die BemaRRungen EINES Gebaudes
angezeigt werden. Klickt man auf das nachste Gebaude
wird die Bemal3ung des vorherigen Gebaudes wieder
ausgeblendet.

Sowohl die BemalRungen als auch die durchgefiihrten
Messungen kdnnen tber die rechte Schaltflache geléscht
werden.

Schragflache Hohe

Messungen l6schen

Schragdistanz

Bemal3ungen
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Modellmeni

Werkzeuge — Mess-Tools

/,//////// Schragdistanz

Bemaldung

Hohe

/

237m
< Gesamt: 165.1 m
412m

Schragflache o
g ~—




@ Stadt
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Modellmenu
Werkzeuge — Styling

Styling der Gebaude
N T

Werkzeuge
Uber das Werkzeug Styling » Schatten
kdnnen Gebaude entsprechend
ihrer Hohe eingefarbt werden. » Mess-Tools
~ Styling
Styling der 3D-Gebaude

» Analyse

* Drucken
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Modellmeni

Werkzeuge — Analyse - Pegelstand

Hbhe des
Pegelstands
festlegen

Werkzeuge
» Schatten

» Mess-Tools
» Styling

* Analyse

~ Pegelstand

Pegelstand ein-
/ausschalten

* Drucken

Pegelstand auf angeklickte
Hohe im Kartenfeld setzen
und aktivieren
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Modellmeni

Werkzeuge — Analyse - Pegelstand

Nach Einschalten der
Sichtbarkeitsanalyse durch
Betatigung der Schaltflache
kdnnen der Betrachter- und
Zielstandpunkt durch zwei
Linksklicke gesetzt werden.

Beide Standpunkte kénnen im
Nachhinein durch Ziehen
verschoben werden.

Sichtbarkeitsanalyse
starten/beenden

maximale Distanz
der Analyse

Werkzeuge
+ Schatten

¢ Mess-Tools
¢+ Styling

* Analyse

* Pegelstand

» Sichtbarkeitsanalyse

max. Distanz
—— m

¢ Drucken

relative Hohe
des Betrachters
uber Grund
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Modellmeni

Werkzeuge — Drucken

Das Werkzeug Drucken ermdglicht die Ausgabe einer PDF-
Datei sowie den Export des aktuellen Bildausschnittes
ohne Elemente der Benutzeroberflache als PNG.

Werkzeuge
» Schatten

» Mess-Tools
» Styling

* Analyse

* Drucken

E als PDF herunteriaden

PNG-Export

B |

PDF erzeugt mit jsPDF

Kontakt:

PDF-Export

23.10.2023

Datenlizenz Deutschland — Zero — Version 2.0

Stadt Gelsenkirchen
Referat 62 - Vermessung und Kataster
Rathaus Buer

Goldbergstrale 12 Stadt
45894 Gelsenkirchen @ "
Email: vermkat@gelsenkirchen. de Gelsenkirchen
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Einstellungen

Bodentransparenz

Modellmeni: @
: Einstellungen
Modellinhalt

Inhalte hinzuladen Bodentransparenz
e 000

Werkzeuge

Qualitatsprofil
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Einstellungen

Qualitatseinstellungen

Modell U: .
OEETEE Einstellungen

Die Qualitatsprofile

o5 . . Modellinhalt
ermoglichen eine flexible Bodentransparenz
Anpassung der visuellen Inhalte hinzuladen

——

Darstellung an die m
Leistungsmerkmale des
jeweiligen Endgerats.

Werkzeuge

Qualitatsprofil
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